EL COMIC

Imprimibles y recortables
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EL comic

El comic es una serie o secvencia de vinetas que
cuenta una historia de forma visval. Al mezclar lengua-
je iconico y textwval, es un gran recurso didactico por
su caracter dinamico. Reproducir y/o crear historietas es
una fuente de motivacion en el proceso de ensefianza-
aprendizaje y fomenta la lectura a traves del comic.

Asimismo, en el comic Se pueden trabajar muchos aspec-
tos lingdisticos: los elementos de la narracion (na-
rrador, personajes, espacio, tiempo y puntos de vista), se-
cvencias discursivas como [a narracion, el dialogo, el =
monologo y [a descripcion; las propiedades textva-

les (coherencia, cohesion, adecuacion), la elaboracion de

un guion previo al disefo de nuestro comic y la orto-
grafia, entre otros.

ELEMENTOS DEL COMIC
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PERSONAJES

En un comic aparecen tanto

como . Muestra a los personajes con
sus atributos fisicos caracteristicos y con |os

que los acomparian. Por ejemplo: Obélix junto con Su
perrito Ideafix o Tintin con su perro Milv.

A la hora de escoger los
, ten en cuenta que deben estar

.Por ejemplo, en el caso de Asteérix y
Obélix (época romana), deben aparecer plumas para
escribir en lugar de boligrafos; candiles y [amparas de
aceite en [ugar de lamparas eléctricas; relojes de arena
en lugar de relojes mecanicos o electronicos; espadas y
lanzas en lugar de pistolas, etc. En el caso de ser una
época antigua, no anadas elementos modernos que en
aquel tiempo no existian.
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VINETAS

Las vifietas son recvadros delimitados por li-
neas donde se representa, mediante [a mezcla de ima-
genes y texto, un instante de vna historia.
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En las paginas de tu comic han de aparecer diferentes
escenas (con y sin texto), escenarios, personajes, narra-
dor, didlogos, acciones... Una pagina puede estar com-
puesta por una sola vineta o por moltiples vine-
tas (de distintas formas y tamaros).
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Los angulos son los diferentes puntos de vista de
Una escena.

Plano general: vista escénica amplia (figuras y
elementos).

Plano entero: muestra la figura entera (con o sin
contexto).

Plano medio: muestra la figura de la cabeza a la
cintura.

Plano medio corto: muestra [a figura de la ca-
beza a la mitad del torso.

Primer plano: muestra el rostro (y los hombros).
Plano detalle: destaca de muy cerca un elemento
que en otro plano podria pasar desapercibido (obje-
to, atributo, gesto, mueca...).
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ANGULOS {}
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ANGULOS

ESTABA ENSENANDOLE MiS MENHIRES. A\ IRESULTA QUE ST LOS ROMANOS LO

ES BUENO PARA LN ENFERMO VER PESCUBRIERAN, ESTALLARTA UNA NUEVA
/ MENHIRES... GUERRA DE LAS GALIAS!

Plano general
'Plano entero

PARA EMPEZAR, LALSUEN
FLEDE PECIRME QUTHENES ERAN
RUESTROS ANCESTRAST

" SoHS; TE BSTABA
EaPERAMDD, OBELIN £
o WaARMOS O CLTAR

Plano medio

Plano medio corto

LA GENTE COMPRA,
Arvaueesine; B o
QUE RESLILTA CONRORTABLE, |
G Lo QUE ES DIWERTIDG;

D lo SUE PONE CEW -
S05 A 05 VECWNDS. Dy
EL PUNTO MOTIVACID -

NAL ESTA AQuy
{
07 .
- :

Primer plano




A\ SHPP4 OSSOSO PPPDd D OODPP SSPd-
CARTELA O CARTUCHO

Es la voz del narrador que describe o explica una
situacion o accion de la historia. Normalmente, se sitva
en la parte superior de la vineta en forma rec-
tangular y en horizontal.
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Ejemplos de
cartela o cartucho
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ESE EXCANTADOR GESTO EXTRAVA O LOS BEROS PERTENECEN A UNA RAZA ORSULLOSA ¥ NOBLE,
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GLOBOS O BOCADILLOS

Son los espacios circundados por una linea (ue
contienen (as palabras o pensamientos de un per-
sonaje. Pueden ser: J— .
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INTERJECCIONES Y ONOMATOPEYAS

Siempre se escriben entre exclamaciones.
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. . palabras que expresan impresiones
0 sentimientos como jAh! jEh! jOh! ;0y' 0 iDios mio!
. . palabras que imitan sonidos como

iBam!, iBoom!, iBang!, jBoing!, i Tic tac!, Toc toc!, jOps!,
iPlash! jPuf! o ;Pum!
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LINEAS CINETICAS

Son lineas que reproducen la direccion del movi-
miento (horizontal, vertical circular, en espiral).

METAFORAS VIiSUALES
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Son imagenes, iconos, simbolos o signos que re-
presentan una idea, pensamiento o sentimiento.
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