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https://instagram.com/teacheringridortiz?igshid=ZDdkNTZiNTM=

Los estudiantes tendran que crear un mapa i
interactivo del Camino de Santiago. i
En un papel continuo dibujaran el recorrido, i
incluyendo caracteristicas reconocibles de i
los lugares mas representativos que hemos i
estudiado. En cada lugar sefialado colocaran |
un codigo QR que podran leer con el i
movil/tablet donde habran incluido Ia |
informacién o imagenes correspondientes a i

|

\ls

@@{m GOdléO QR 7 4

@Bachillarte



https://online-qr-generator.com/es/create?step=1&qr_onboarding=active_dpf&fx=c%C3%B3digo-QR&utm_source=google&utm_medium=cpc&utm_id=21105140318&utm_content=b&utm_term=c%C3%B3digo+qr&network=g&matchtype=b&device=c&gaid=ES-ES-C-DPF&gad_source=1&gclid=EAIaIQobChMIjPjXrqDAiAMVHT8GAB2_GR_zEAAYASAAEgIx-fD_BwE

_1III

O

® |
=

+.
O
_ U . X
s 71N B
@ m m mr
e I
_ n.___“% “ mm“
~— (I A
1 = I 1 o
1 £ o>
A EY R
. e _a%“ 1 £
_ J l © oI & !
__,m,yna“ “%_
_ (7 1 G “ _m“
o. 1 © I “a_
1E v =
Q. 1S | ! _
1 C I |
“l I | M — 1

1 Video del Camino de Santiago

L

@Bachillarte



https://www.caminodesantiago.gal/es/planifica/las-rutas
https://www.pintaypinto.com/producto/mapa-del-camino-de-santiago/
https://www.youtube.com/watch?v=_5wBpqi3rYg
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Se trata de un pasaporte de
viajeros en el que se incluira
un mapa mundo que sera
sellado por la profe a
medida que se vayan al
anzando ciertos
conocimientos sobre esos
paises/continentes
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https://www.canva.com/design/DAGQqGwsqEs/NsKgroAPH6RK_zctZGw9ig/view?utm_content=DAGQqGwsqEs&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
https://www.misellodecaucho.com/
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pURSO En Castllla y Ledn estos contenidos se
trabajan en 1° ESO.

Los alumnos se colocan para jugar
uno contra uno. Cada alumno
tiene una plantilla y en ella ha de
colocar los barcos y aviones que le
indique la/el profesora/profesor.
(por ejemplo: dos aviones de 3
puntos, 2 barcos de 4 puntos)
Los puntos se colocan en las
intersecciones entre paralelos y
meridianos.
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https://drive.google.com/file/d/1uxMEpv3p3bhKTI2Tkh0yIBU4Yai_CpKI/view?usp=sharing
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https://drive.google.com/file/d/1uxMEpv3p3bhKTI2Tkh0yIBU4Yai_CpKI/view?usp=sharing
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I

La actividad es muy sencilla. Cada :

semana (En este caso los domingos), :

publico en Instagram y en el Blog (para :

los alumnos que no tienen Instagram, :

un reto. En este reto hay una o dos :

imdgenes sobre un edificio :
significativo de una provincia. Los : e rema e .
alumnos deben responderme qué es 'y | M s G

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

_____ ;

en dénde estd junto con un mapa de
Espafia donde aparezca sefalada la

Ejemplo de solucién )

ermita de San Baudelio, en la
provincia de Soria

provincia.
de esta manera repasamos no sdlo el
mapa de provincias de Espafia si no
también su patrimonio.

@trabaojosdecienciasssociales i"’-




I
Seglin va avanzando el curso, cada |
viernes vamos colocando en el aula |
un mapa de la provincia con el :
monumento que se pregunto, :
creando un moral de provincias !
que acompafa a un mapa central !
de Espanfa. :

En este curso, sin embargo, vamos !
a probar a colocar los :
monumentos en un mapa de I
@pintaypinto, a ver si de esta :
manera visualizan mejor las :
provincias.
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Viajamos por el mundo

T —_—_—_—_—_—_—_—_—_—_—_—_————————T 1

I
! CURSO: 1° 0 3°de la ESO
I
1

I
:Esto actividad es muy sencilla ya que solamente implica Io=

1utilizacion de mapas mudos que pueden obtenerse online o en|
| . oy s I
1los recursos cedidos por las editoriales. Ademads, puedej
:oplicorse a nivel global o nacional.

|

I . . .

I1Se puede redlizar de varias maneras Yy aplicar las

| . .
 modificaciones que se deseen.

:Hc:y que entregar al alumnado un mapa politico de c:lgtjn=
Icontinente o pais. Se recomienda hacer las fotocopias en A3.1I
1Se les dardn dos puntos en el mismo, por ejemplo, si se=
:trobojo con Asia, se les dice Qatar y Japdén o podrdn elegiri
=ellos los puntos de partida y llegada. A partir de ahi, tendrén=
:que elaborar una ruta que pase por, por ejemplo, doce paisesl
1para llegar del uno al otro. No conviene meter muchos mdsi
:porque puede resultar confuso si se hacen varias rutas en unoi

=solo sesion.
|
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 Viajamos por el mundo

I
I
I
I

CURSO: 1°0 3°dela ESO

[ Tienen que inventar un itinerario en el que pueden :f:

:viojor en cualquier medio de transporte por lo que i,
I

'pueden ir de Qatar a Rusia en avién, para viajar 0|| Z
:Mongollo en tren, pasar por China y visitar T<:1|I0|nd|<:1I

jetc.

=Unc1 vez que tienen sus trayectos redactados, vanj
lleyendo en voz alta mientras el resto, marca, con un:
jcolor diferente al de su propia rutag, las distintas:
:parodas. Para darle un toque mds original, puedenl
:tener que convertirse en agentes de viajes e:
lintentar vender a sus compafieros la opcién:
1disefiada. Se puede llevar a cabo una votacién finall

I o« / . /
jpara ver quién consigue mds puntos.

:Se trata de una forma de recordar y memorizar los
Ipaises o regiones. Las primeras veces se puede:
:proyector un mMapa para  que puedan ir:
:comprobando las respuestas, pero la idea es quel
:puedon hacerlo sin tener que mirar demostrcndo,:

1 asi, sus conocimientos.
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Crucugrama provincias de Espaﬁa i

| e mmmmm—mmmmmmmm e m e -1 I
1 I
! CURSO: 1°0 3°dela ESO [ |
|\ |
e p—— - I
Y 1]
| o\ |
o 8
-\
arovincias de 3PN L e e -n
| P -:A partir de la pdgina web  gratuita |
| ABRES :www educima.com, en la que es fdcil registrarse I
| 5 Hrr Iy que presenta un uso muy intuitivo, se pueden I

suns e dnnato i ol 1 generar crucigramas personalizados.

I JEmEn w1 |
1

|En este caso se ha creado uno sobre las
Iprovmcms de Espaia que deben resolver Con|
L Iuna cuenta atrds que puede proyectarse y que
| :se encuentra online, por ejemplo,
1 httpS'//www online—

! Istopwotch com/spanish/countdown-bomb.php.
=Este recurso dinamiza la actividad ya que
|porecen implicarse en mayor medida ya que
Icuando explota la bomba tienen que soltar los

: boligrafos.
1

IUncn vez finalizado se les entrega un mapa mudo
:polltICO de Espafia para que ubiquen las
:provincios gue han resuelto en el crucigrama.
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http://www.educima.com/

e e

| The true size of...

I'----------------------------------------I
|
I CURSO: 1°0 3° de la ESO i

F---------------------------------------

| :Esta pdgina web se encuentra escribiendo en el buscador “The:
Itrue size of” y da mucho juego en el aula. Con ellg, el Glumnodo:\

| 1descubre el verdadero tamafio de los paises a medida que se{f_‘_
=ocercan al Ecuador. Siempre les llama mucho la atencién y Ies:‘{g‘jﬁ

| :divierte investigar un poco. Si se cuenta con varios dispositivos
Ise pueden hacer varios equipos, sino proyectando la imagen se: !

| 1trabaja de manera conjunta escogiendo diferentes paises y:
=Comprob0ndo sus dimensiones en comparaciéon con Espafia quel

| les el pafs que les sirve de referencia.

Se puede complementar haciendo puzzles de mapas a partir d
impresiones de capturas de pantalla de la web con los paises co
su tamaiio original.

) |

1 _
iy
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> O
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El fin ditimo es la reflexién sobre las diferencias entre las
jproyecciones de Mercator y Gall-Peters.

1/ | | e o e e o o i et e o o e e e e e o e e e e
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http://www.educima.com/
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=Recurrir a la tipologia de ejercicios tradicionales sorprende ya que, en=|
Imuchas ocasiones son muy efectivos. Para darles un toqgue mds atractivo y||
1lUdico simplemente hay que utilizar colores y poner tiempos para hocer=|
|=concursos y ver quién o qué equipo realiza antes la labor. =|

En el ejemplo se pueden verlas |
siguientes cuestiones:

1. Rodea cinco peninsulas que
puedes encontrar en Asia.
2. Escribe los océanos y mares
que rodean el continente.
3. Indica dénde se encuentra la
cordillera del Himalaya.
4. Dibuja el Rio Amarrillo..
5. Coloreal Chinag, Rusia, India, y
Japdn.

r---------1




Puzle esquema

_—_—__dl

CURSO: 1° ESO (aplicable a todos)

1

I

I

I

I
---------------------------------------J_)L

[Fm—eme e e e e e - : »

: TRABAJO PREVIO: Al final del tema
: hablamos de cdmo se hace un esquema Yy
I de las partes que el de la unidad debe
: tener.
: Con ello se monta el esquema (draw.io) y
: se hace un puzle con él.
i 1° FASE: el alumnado debe montar el
: esquema. Para ello se les da el esqueleto y
| : las distintas partes cortadas.
|
1
1
1
1
|
|
1
1
1
1
1
L

I ¥
)

2° FASE : cuando creen que lo tienen van al |

esquema completo (que esta en una pared :

lejana colgado) y comprueban si esta bien
0 no (idea de @parentesis.educacion)

3° FASE: copian el esquema.

N E———.

Tema 1.- Representacién: mapas y
escalas.

COORDENADAS
GEOGRAFICAS.

LA TIERRA

HUSOS HORARIOS

PROYECCIONES
GEOGRAFICAS

Realiza dos movimientos l
Para hacer la fed contamos
r—L
Gracias 3 los paralelos y
nnnnnnnnn s podemos medir la: |:| |:|

@berhistoria
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Jodos los caminos llevan a Roma

r
|
i Empleando la aplicacion ORBIS 1
: tienen que idear un viaje de 4 :
I etapas para descubrir la Hispania !
: romana. !
: En este viaje no solo deben decir eI=
. |
| medio de transporte empleado, !
| : sino también el tiempo que les :
: |
I |
I |
I |
I |
I |
I |
I |
|
|
|
|
|
L

Hgilt i
i3 ig.
&8 & & ___*= & __§ ___§N ___»F ___§B 8 ___§; ___§B __ 8§ ]

avoy

costara, las ciudades que visitaran,
el patrimonio, las comidas
romanas que tomaran.
Finalmente, presentaran su viaje al
Senado (la clase) y esta decidira
cual es el mejor recorrido. B s i

‘!

Introduccién



https://orbis.stanford.edu/
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Trabajando las

proyecciones cartograficas

I e e e e e e e e e e e e e -
| ! CURSO: 1°ESO :
! |
R !
""""""""""""""" %
I S
| | Laactividad es un poquito f&ElE’?'l

compleja pero les permite

E.__

—

| comprender la dificultad T RS (f“/
i T /! :
| 1 de pasar de una superficie /mi,.,.,,,_él.,?,,,g.{,,l,
- I . 7 . ,_I"'
esferica a otra plana, y Cinta métrica &

e,

N

porqué, la forma de
nuestros paises puede
aparecer deformada en un

mapa.

A

|

Bolas de forespan

Rotuladores
Plantilla 24

EEFET-’

@trabajosdecienciasssociales



https://drive.google.com/file/d/1Lc-2XzYpd-DThJviDbzvDUrZV4RgpC3a/view?usp=sharing

dl

Trabajando las

proyecciones cartograficas

I
En la bola de forespan deberas hacer :
dibujos geométricos, para que les sea |

. : . ) I
mas sencillo el trabajo despueés, y I
trazar lineas a modo de ecuadory |
meridianos. !

Los alumnos deben pasar esas :
imagenes a la plantilla intentando :
conservar las medidas exactas de las :
I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

E._______________

figuras asi como sus distancias al
ecuador y meridianos, lo que es
imposible, porque las figuras se
deforman. Se vuelven locos
intentandolo y comprenden la
imposibilidad de mantener distancias
y proporciones al pasar de la esfera
al plano.

T ' y
. /
b -
”
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@trabajosdecienciasssociales




| Trabajando las

| prosec‘Ciones carfogré{-‘icas

PROYECCIONES

CILINDRICA i
o prgade

CONICA

Aqui tienes las tres proyecciones mas comunes para
representar la Tierra. Recuerda que la dificultad esta

en que hay gue pasar de una forma geoide a un plano..,
la ayuda: Los meridianos y paralelos.

Ahora empieza tu reto. Coge la esfera con el patron de
dibujos, la regla, la cinta métrica, un lapiz, goma.. e
intenta dibujar ese patron en el recuadro. jSuerte!

|

I
Han de trazar las lineas del :
Ecuador y Meridiano 0 para :
tenerlas de referencia a la :
hora de dibujar la figura. Las :
I

I

I

I

I

I

I

I

|

c‘,e)emenc:q‘s,

distancias de cada punto de
la figura con estas lineas
han de mantenerse en el
plano también.

@trabajosdecienciasssociales




Trabajando las

.
i CURSO: 1° ESO
|
|

avoy

Aqui vermos como Si
mantenemos las medidas
exactas de la circunferencia, en el:
papel el tridngulo no cierra !

r
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MEMORY
| PAISES Y CAPITALES

r
| Esta actividad se ha llevado a
: cabo con el mapa politico de Africa
: pero se puede llevar a cabo con
: cualquier mapa politico.
1 :
1 Necesitas tener: un taco de
1 . :
1 cartulinas (da igual que sean con
| o o
: rayas) te tamano pequeio. Se
| : puedes adquirir en librerias en en
|
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
L

=) (e

MATERIAL NECESARIO:
Pack de cartulinas pequeifio

X

las tiendas chinas. Aqui os dejo la
plantilla de Africa para descargar
pero, con Canva, podéis hacer la
plantila poniendo el continente o
pais que necesitéis.

AFRICA AFRICA AFRICA AFRICA

AFRICA AFRICA AFRICA AFRICA

AFRICA AFRICA AFRICA AFRICA

AFRICA AFRICA AFRICA AFRICA

MATERIAL NECESARIC:

Plantilla mapas Africa m\ | p_

EEFET-’

@trabajosdecienciasssociales

| o
e e e et s e e ———— e e T e —
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https://drive.google.com/file/d/1B47BGwHNB4HLGgBW-NVcMw-o1aOhQ8Dq/view?usp=sharing

Ahora hay varias opciones:

« Puedes darles las cartulinas
con el nombre del pais ya
puesto y que ellos lo
busquen en el mapa para
afadir debajo la capital.

« Puedes darles las cartulinas
en blanco y que ellos creen
las dos tarjetas con nombre
de pais y capital.

- Tiene que crear dos tarjetas
de cada pais.

- Después se pega por detrds
el mapa de manera que
queden todas lo mds iguales
posibles.

géeclenczas

@trabajosdecienciasssociales
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Z&Mh- [itulo

|
REGEASIDERIUEGC,
I La partida se parece a un
| memory normal, pero en este B
caso hay que emparejar cartas >
| con el mismo PAIS y CAPITAL. EI o
Ademas, si quieres quedarte =\
[ con la pareja, tienes que buscar
en tu mapa donde esta el paisy
| colorearlo.

avoy
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Mapas interactivos de

| @pintaypinto

r -------------------------------------

1

| | CURSO: Cualquier nivel.
1
|

B I—

: @pintaypinto ofrece mapas fisicos, como los que se han

: utilizado para otras actividades, con los que podrds
| i pintar, recortar o manipular en clase, y también mapas

: virtuales, con diferentes juegos tanto para trabagjar los

I mapas politicos como los fisicos.

: Aqui os dejo unos ejemplos.

|
v )
IVOH
]

Con la version digital del Mapa Mudo de Europa podras
personalizar tu aprendizaje con distintas variaciones de
mapas fisicos y politicos. Descubrir nombres de paises,
I rios, mares, cordilleras y mucho mas.

Los desafios interactivos hacen que aprender sea un juego,
ofreciendo una forma divertida de revisar tus
I conocimientos.

Este recurso educativo esta disponible en inglés, catalan,
euskera y gallego.

I Accede a la version digital a través de Genially.

@pintaypinto



https://www.pintaypinto.com/

d

ELECTRGN

I'-----------'----------------------------'l
| PPURSO: CUALQUIER CURSO !

1 I

1

i ——————————————————— - )
I Montar un Electrén [ = es algo muy divertido, una de %‘.

esas experiencias gque recuerdas para toda la vida. Yo
todavia me acuerdo cuando mi profesor “Don Severino”
monté uno en clase, hace ya muchos muchos afios &,
es uno de mis mejores recuerdos del colegio.

Este recurso se puede aplicar a cualquiera en nuestros
mapas y para trabajar contenidos diversos: Rios,
cordilleras, paises, ciudades, peninsulas, cabos, golfos,
islas... lo que se te ocurra &.5.. En este caso son las
banderas autondémicas.

CREAMOS UN ELECTRON CON EL
, MAPA MUDO DE ESPANA

) |
e

L

-
i

Los alumnos trabajan en grupos para montar el
Electrdn, y asi también aplican sus conocimientos de
electricidad . Luego repasan las banderas
autondmicas &= de forma divertida, incluso con
competiciones para ver quien las adivina todas mds
répido &

La plantila de las banderas autondmicas estd

disponible en Castellano, Cataldn, Euskera y Gallego. AHORA REPASAMOS NUESTROS

CONOCIMIENTOS DE GEOGRAFIA

r
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|

/‘\\l/
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@pintaypinto
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https://www.instagram.com/p/CVXYZ5KtXiK/?utm_source=ig_web_copy_link&igsh=MzRlODBiNWFlZA%3D%3D

Electrén Espana: CCAA y capitales

i
I ra y Gallego.Materiales:

« Pila de petaca

« Cable: 4 metros

. Tijeras

« Cinta cislante

+ Chinchetas metdlicas
« Bombilla

« Casaquillo

« Tablero

» Pinzas

« Mapa gigante de Espafia
« Plantilla banderas

AHORA REPASAMOS NUESTROS
CONOCIMIENTOS DE GEOGRAFIA

En un tablero de poco grosor, 3-5mm (y de unas medidas minimas de 100x70cm) pegamos el mapa gigante y la plantilla con el
recurso a estudiar, en nuestro caso las CCAA. Se pueden usar también chinchetas para fijarlo mejor. Usamos unos topes
hechos con corcho para elevar el tablero y que asi quepa la pila.

Pondremos chinchetas en cada CCAA de la plantilla y en la capital de cada CCAA, asi podremos estudiar también las capitales.

Por la parte de atrds del tablero, iremos uniendo cada bandera con la chincheta del mapa correspondiente, con un cable que
pelaremos en ambos extremos y lo enroscaremos a la punta de las chinchetas fijdndolo con cinta aislante.

En el tablero practicaremos un agujero grande, para pasar el casquillo y la bombilla. También haremos dos agujeros pequefios:
uno que llevard un cable desde el casquillo hasta la parte delantera, donde conectaremos una de las pinzas y otro que ird

desde la pila de petaca a la parte delantera y conectaremos la otra pinza.

Una vez que tengamos todas las conexiones la bombilla sélo se encenderd si cerramos el circuito bombillo-respuesta correcta-
pila.

Esta idea se puede usar para rios, cordilleras, cabos, golfos, etc.

@pintaypinto

d

E._______________
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https://drive.google.com/file/d/1UYdBWK5Yzd1Xc5VpLbLamF-lb-r52ECv/view?usp=sharing

e

ELECTRGN PAISES Y CAPITALES DE EUROPA

« Mapa gigante de Europa
« Plantilla banderas

1 Materiales: :
: « Pila de petaca I - + . I&&I ]
| « Cable: 8 metros | [
| . Tijeras :
: . Cinta agislante I .I- | R‘IVA
I « Chinchetas metdlicas | HIiEE . - ) vAIRN
| « Bombilla :
1 . Casquillo . I I %
| —@
: « Tablero | -
1 « Pinzas |
1 |
1 |
1 |
|

1
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
|
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
|
I
I
I
I

|

En un tablero de poco grosor, 3-5mm (y de unas medidas minimas de 100x70cm), pegamos el mapa gigante y I<=
plantilla con el recurso a estudiar, en nuestro caso las Paises de Europa. Se pueden usar también chinchetas pard
fijarlo mejor. Usamos unos topes hechos con corcho para elevar el tablero y que asi quepa la pila. |

I
Pondremos chinchetas en cada pafs de la plantilla y en la capital de cada uno, asi podremos estudiar también lad
capitales. :

Por la parte de atrds del tablero, iremos uniendo cada bandera con la chincheta del mapa correspondiente, con ur'
cable que pelaremos en ambos extremos y lo enroscaremos ad la punta de las chinchetas fijdndolo con cint
aislante.

En el tablero practicaremos un agujero grande, para pasar el casquillo y la bombilla. También haremos do
agujeros pequefios: uno que llevard un cable desde el casquillo hasta la parte delantera, donde conectaremos un
de las pinzas y otro que ird desde la pila de petaca a la parte delantera y conectaremos la otra pinza.

—-— e O - — G

Una vez que tengamos todas las conexiones la bombilla sélo se encenderd si cerramos el circuito bombillal

respuesta correcta-pila. I
Estaidea se puede usar para rios, cordilleras, mares, islas, etc. |

P |

@pintaypinto
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https://drive.google.com/file/d/1OPrWaf-zoslewoD8AttuQeDxLEFYtnhc/view?usp=sharing

UrbaNiSMo CrealivOQ

bURso 20 ESO 3° ESO

|""“““““““““'““:
|Con esta actividad se pretende trabajar eII
:OnO|IS|S de los planos urbanos de una formal
I creativa y grupal. :
:Utilizondo lo app de Google Earth o Maps, el=
lalumnado tiene que buscar una ciudad dely
I mundo, y empleando el zoom elegir algun rincén=
:que le llame la atencidén en cuanto al tipo de:
:plono que vea. . I
| Se trata de capturar una imagen que no solo=
:muestre el plano de la ciudad como tal, sinol
Itcnmbién que le resulte llamativa por Ic1|
ldlSpOSICIOﬂ creativa de sus viviendas, colles=
letc. I
:Aunque se ha planteado desde el punto de vista=
:geogréﬁco, es una actividad que puede:
Ireolizorse de forma conjunta con elj

|deportomento de Dibujo-Pléstica.
I

U



https://padlet.com/agustinfernandez10/urbanismo-creativo-h7cr9x1o1rqgtm87
https://padlet.com/agustinfernandez10/urbanismo-creativo-h7cr9x1o1rqgtm87
https://padlet.com/agustinfernandez10/urbanismo-creativo-h7cr9x1o1rqgtm87

UrbaNisMo Crea]

|Porc1 el desarrollo del trabajo se les facilita una=

Iplcmtlllo que les sirva de ayuda (dejo enloce=
Ipara descargar) en la que deberdn completar la
| Siguiente informacién:

nimero de habitantes, superficie vyl
densidad.

« Situar en la ciudad la captura seleccionada
y analizar el tipo plano urbano.

. Escribir el motivo que les ha llevado a
seleccionar dicha captura.

IUno vez terminada, deberdn subir el contenido y
|Ic1 imagen seleccionada a un Padlet grupal, |
:aunque podria hacerse también en una cuent0|
Ide instagram creada para tal efecto.

vO

avoy


https://drive.google.com/file/d/1nKMPXRj8C9_L0j0NB5c532LtsgE2R9Fy/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1nKMPXRj8C9_L0j0NB5c532LtsgE2R9Fy/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1nKMPXRj8C9_L0j0NB5c532LtsgE2R9Fy/view?usp=sharing

Paises visuvales

= 4

| EURSO: 3°ESO
1

r-------------------------

Realizacién de pdster muy visuales, sin
apenas palabras, para identificar de un
vistazo el pais pertinente.

En este caso, hemos trabajado el
continente americano, pero vale para
cualquier parte del mundo.

La mayoria a utilizado la app Canva, pero
puede funcionar cualquier editor o app

similar. A

Estd actividad funciona muy bien y puede v
imprimirse posteriormente para ponerla en

clase y seguir trabajando

La Profe
Que

fistoria

@laprofequehistoria




4 Trabajando el mapadela
. Unién Europea

I~

. # .
| pURSO: 3° ESO (En Castilla y Ledn)

En esta actividad trabajamos el
Mapa de la Unién Europea de una
manera diferente. En este caso
trabajomos los paises que
forman parte de la Unidn
Europea.

Lo primero que han de hacer es
buscar en sus carteras, huchas,
en la cartera de sus padres...
diferentes monedas de euro para
asi trabajar agquellos paises que
estdn dentro de esta unién
monetaria.

.....

‘@tra bojosdegien b?




4 T_ral_aaj_ando_el_m;pa_ dela

i U‘niéﬂEuropea

Seglin van reuniendo monedas
por parejas O equipos, van
calcando las diferentes imdgenes
que estdn representadas en las
monedas de cada pais. (es
curioso que algunos se da cuenta
en ese momento que existen
diferentes monedas segun los
paises)

Las calcan en una plantilla que
podéis descargar en la parte de
abajo.

En esta plantila ya tenemos un
primer mapa para poner los
paises que tiene el €

_——_—_—_—_dl
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@trabajosdecienciasssociales
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https://drive.google.com/file/d/1wzzqgtpZV0o5iucu315H9lo7ccrhbdj5/view?usp=sharing
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~ Trabajando el mapadela

1
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
I_ o
|
|
|
i
|
|
|
|
|
|
|
|
|

d

[ e e

“4, Umé,"“E"“’Péa

1

Finalmente, en un mapa grande
(En este caso yo he usado los de
@pintaypinto)  Colocamos el
simbolo de Euro en aquellos
paises que lo utilizan asi como el

nombre de estos.

Wi
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@unahistoriabienconta
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Mapas del mundo

----------------------------------------1

CURSO 1y 3°ESO GEOGRAFIA !

IEn esta actividad vamos a trabajar c=

:escolc mundial los diferentes mapas. EI|
'olumnado se pondrd en grupo o porl
Iporejos para trabajar de monerc=
| cooperativa. '
|En Primer lugar, el relieve, rios y lagos
| del mundo.

|En segundo lugar, las placas
Itectonlcos y dreas de seismos.

=y para terminar en tercer lugar los
:climas del mundo.

=EI alumnado tendrd que disefiar vyl
:eloboror los mapas con todos susj
lelementos: titulo, flecha de norte,=

1
1escala, leyenda...etc :

L-----------------------.

ade 2 VMG




d

Mapa de las Islas Canarias

I

URSO: 1y 3°ESO GEOGRAFIA

e ety
IEste conjunto de 8 islas se destaca por su origen volcdnico, que ho'
=SIdO modificado su paisaje y sus formas de relieve con el paso del
IIos afios. Las Islas Canarias siguen siendo geolégicamente octlvos,|
|por ello se trabaja en el aula con los alumnos los prnnmpoles 'E»
formas de relieve y prmmpc:lesl..ﬂ

lbarrcmcos y las desembocadura ,

1 -
jpuntos volcdnicos
|
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| : Con esta actividad practicaremos las

I provincias espaiolas. Debemos imprimir un

| : mapa mudo politico de Espafia. Colocamos

: un pequefio papelito en cada una de ellas

| : con la provincia correspondiente escondida

I (lo pueden elaborar los propios alumnos en

una sesién de clase), de tal forma que
cuando preguntes unay el alumnado
sefiale, pueda destaparlay descubrir si ha
acertado o no.

Se puede jugar de varias formas, yo suelo
dividir la clase en dos grupos y se va
levantando uno de cada y sefialando.

Tienen tres “comodines por grupo” donde

pueden pedir ayuda a su grupo. Finalmente

ganaré el que mds puntos tenga.

En el “descdrgalo aqui” tenéis el material

@aprendiendosociales



https://drive.google.com/file/d/1qnELe2srQpPQVJCQEDiaL-LHmb9yElCh/view?usp=drivesdk
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https://drive.google.com/file/d/1qnELe2srQpPQVJCQEDiaL-LHmb9yElCh/view?usp=drivesdk

d

Juego RPURRO con mapas

T _—_—_—_—_——_—_—_—_——_—_—_—_—_—————————=1

1
I : CURSQO: De 1° de la ESO hasta 3° de la ESO i

>

&

| : Este es el tipico juego de cartas “Burro”, pero |
. p |

esta vez conrelieves y rios del mundo. Se
reparten cartas dependiendo del nimero de :
alumnos y alumnas, por ejemplo si son 5 se :
reparten 5 cartas a cada, si son 8 se reparten 1
.. . |

8 cartas (cada participante es un continente). |
Deben ir intercambiando las cartas con el :
siguiente compafiero hasta conseguir los :
relieves y rios del continente que se le haya 1
|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

MONTES
DRAKENSBERG

asignado. Una vez conseguido, se dice Burro!
I 1 El dltimo en poner la mano pierde y se lleva una

| delas letras de Burro, pierde el que complete

I toda la palabra. El que primero diga Burro
deberd indicar en el mapa fisico del mundo
dénde estdn ubicados sus relieves y rios.
En el “descdrgalo aqui” tenéis el material

...

/‘\\l/

: i 2 - ¥ o
i [
|
e e e et s e e ———— e e T e —
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https://drive.google.com/file/d/1KZrOzLH8lbECxXlKQ8cr6Lpuk9twmfno
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Viajando por el mundo

----------------------------------------1

E_CURSO: 3° de la ESO !

Este es un proyecto anual, que pretende :
conseguir un descubrir vivencial de la
geografia mundial por parte de los
alumnos de 3.° de ESO de forma mds
directa.

Todo, mediante la elaboracidén de una
investigacién exhaustiva y dirigida (guidn)
de los paises de los diferentes
continentes.

Visualmente estard patente en el aula
mediante un mapamundi donde se ird
marcando los paises vistos, la bandera y
la tipica fotografia turistica de Ia
presencia de huestro alumnado en ese
pais.

También se utilizard un pasaporte
individualizado, donde el profesorado
cufiara cada vez que se exponga un pais.

v
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https://drive.google.com/file/d/1mP_IU5bY7Krb5GHPT8ZuFZtLiyNs8maf/view?usp=sharing

I . /JoLd : 4

@monrco&crqueohlstorlo

~ Viajando por el mundo

Madeira (Port.)

il
Is. Canarias :-+-

(Esp.) |

avoy



https://drive.google.com/file/d/1w1v2e5z54uO7RK-TS1pfLcI0AD07QeJk/view?usp=sharing

- Juego "Destruir los trenes”
| Pasado en el juego "hundir la flota"

FORES i S5 3 o 55 o G oo s

URdSO: cualguier curso de la ESO que quiersas repasar paises d
undo

.« / 7/ . . . I
IVerslon del cldsico juego de “hundir la flota para repasar
1 |

Ila localizacién de los pafses de los diferentesl
: continentes.
I Material:

I:*hojos impresas (podéis descargar el material sobrel
1 Europa y Africo) y plastificarlas para usarlas mds veces :

| ¥retuladores de pizarra (se pueden borrar encima del

TR - |

IhOJCIS plastificadas) I

||*un mapa con los paises para cada nifio o pareja (si yol

I . . [{3 ”» I
| S€ los saben muy bien pueden hacerlo sin "chuleta I |
|~

1 Organizacién y desarrollo: Coloca a los alumnos en:

I . .

jparejas y da una hoja a cada alumno. En el mapa del e v
I larriba tienen que colocar los trenes que tienen escritos.: ~@ Y
jLos diferentes vagones de un mismo tren debenl %J pl

p . |
:colocorse en paises colindantes. No se puede tocar unj

| tren con otro. :
MUna vez hayan colocado sus trenes, tienen que descubrir

I *1 tren de 4 vagones
|Id6nde estdn los trenes de su compafero. Para ello! o
I 7 . 9 L. ~ 9 /
j Preguntardn por ejemplo :” tienes un tren en Espaia™ Si}|
I . / . / / I

se tiene un vagon se dird tocado y cudndo se hayol E1 mapa de tu

I . / z e e ”

j descubierto donde estd todo el tren se dird "destruido™. I compaiiero

I:Si no se tiene un vagén en ese pais se dird “tierra”. EI: K. o
| primer alumno en descubrir dénde estdn todos los trenes:

| ~
Ide Su companero gana. |

By

E[:.r\ s

/
@recursosdesocials
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https://drive.google.com/file/d/1TNAZ4ewi8W-osF5-znzto52jSoTx0NzJ/view
https://drive.google.com/file/d/1TNAZ4ewi8W-osF5-znzto52jSoTx0NzJ/view?usp=sharing

d

Echa un vistazo al
material descargable:

‘ _}” 7 < Tu mapa

Coloca: e

*1tren de J vagones
*1 tren de 4 vagones _— 4 f - !
#2trenes de 3 vagones

#3 tremes de 2 vagones 3 . '

Y

1

Lo tienes tode? . El mapa—de tu
*1tren de 3 vagones [] T & ? L Jcompanero

*1 tren de 4 vagones[]

" e

| ¥
—————————————————————r———————————————

#2trenes de 3 vagones [1[] B 4

#3 tremes de 2 vagones

0ooa

El mapa de tu
compaiiero

BRI SR
3

N LN
= = )

.
;Lo tienes todo? >
*1 tren de 5 vagones [ ] K_ =

*1 tren de 5 vagones
*1 tren de 4 vagones[ |

*1tren de4 vagones \
= *2 trenes de 3 vagones [ ][] K
=
2 trenes de 3 vagones %3 frenes de 2 vagones \(s, /
*3 trenes de 2 vagones m|m \F‘
e

Descargalolaquife

@recursosdesocials
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https://drive.google.com/file/d/1TNAZ4ewi8W-osF5-znzto52jSoTx0NzJ/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1TNAZ4ewi8W-osF5-znzto52jSoTx0NzJ/view
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Dominé-paises y
capitales de furopa

aiu bbb e e e e S S———— n
1 CURSO: cualquier curso de la ESO :
|
_________________________________________ 1
GV
| /e . . 7 I e
| Clasico de juego de domino | E |
l en el cual los alumnos |  RekAvik | ESPANA
| / . I i
1 tendrdn que poner juntos la | i
I /
| capital y el pais. Hay dos i .
. / / /. >
| dominds, uno mds fdcil vy i S
I / : S
I otro mas complicado. N A
./ | -
1 Puedes darles también una | >
| , S
! chuleta con los paises y las ! g
| capitales por si no se las I =
I l )
1 saben. \ =
1 YY) ¢ °
: oooI » . o I o " "
| o o ¢ §
e L e e e 8-———=- 3
° ® N
= e
.O. ()
ey .o.olo L -y
® 00 0j0 00 ©
T3\

Descargalolaquife

@recursosdesocials



https://drive.google.com/file/d/1jbo3zQ2Wpzj4e0Iy3k41Q7Zqmuvu9I6J/view
https://drive.google.com/file/d/1jbo3zQ2Wpzj4e0Iy3k41Q7Zqmuvu9I6J/view?usp=sharing

El juego del “Tabu” pero con
terminologia geogrdfica.

Por equipos, un dlumn@
cogerd una carta de la
bardgja impresa y tendrd que
explicar el término que le ha
tocado al resto de
companeros sin decir las
palabras tabu para que el
resto lo adivinen.

El equipo que lo adivine
sumard un punto y saldrd a
explicar el siguiente término

gvoy

8_______________dl
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https://drive.google.com/file/d/1jMPV0UbTppNfu9gBEciFm6Y4WcgQRSel/view
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CURSO:
Primaria

] —

Por medio de un juego online se puede
aprender a ubicar los paises de
Latinoamérica en inglés. Consiste en ubicar
el pais dando click en el mapa. El juego
permite mostrar con anticipacion la
ubicacion de los paises con sus hombres.
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Score: 0/35
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Barbados
Attempts: 1



https://world-geography-games.com/en/countries_america.html

Africa y sus provincias en ingles

[ e -
I CURSO |
| 8 grado |
S LU .
__________________________ P
=
m
rd
Por medio de 9 juegos online se puede \World[Geography/Games

Train your brain with flowers! Try our new quiz
game: Guess the Flower

aprender a ubicar los paises de africanos
con sus regiones o provincias en inglés.

mapa. El juego permite mostrar con
anticipacion la ubicacion de los paises o
provincias con sus hombres.

R

avoy

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
Consiste en ubicar el pais dando click en el :
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
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@teacheringridortiz



https://world-geography-games.com/africa.html

P.ai se’s; de furopa eningles

1

Wi
Por medio de un juego online se puede
aprender a ubicar los paises de Europa con
su nombre en inglés. Consiste en ubicar el

pais dando click en el mapa.

avoy

) Countries of Europe

Question: 1/30 | Score: 100 | 00:05

. Where is Armenia?

@teucherlngmdortlz



https://www.playgeography.com/games/countries-of-europe/

P.ai se’s; de furopa eningles

1

Wi
Por medio de un juego online se puede
aprender a ubicar los paises de Europa con
su nombre en inglés. Consiste en ubicar el

pais dando click en el mapa.

avoy

) Countries of Europe

Question: 1/30 | Score: 100 | 00:05

. Where is Armenia?

@teucherlngmdortlz



https://www.playgeography.com/games/countries-of-europe/

- Recurso para construir uma terra giratéria
e explorar alocalizagdo relativa dos
continentes e oceanos.

- Pode ser completado com os nomes dos
continentes e oceanos.

@oh.stora
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https://www.canva.com/design/DAGWMmwBqq8/Ig41BxlYOxpsgl4iVxoiyg/view?utm_content=DAGWMmwBqq8&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
https://drive.google.com/file/d/1ddvqwVYPqUhYslELv-2SNlc0jqhsB-Qt/view?usp=sharing

dl

Explora el mapa

|

|
hivel |
|

--1

:Con un mapamundi politico por grupo
:(sugerencio de grupos de 4 personas) y
Icolores, se trata de lanzar preguntas (que
:pueden estar en formato virtual o
:cnolo’gico) para que tengan que hacer
:bdsquedos en el mapa. Se puede

I descargar un excel con una bateria de
:posibles preguntas con sus respuestas en
:el enlace. Hay preguntas de busqueda
:directa (capital d/e X) o de busqueda a

1 partir de pistas (Unico pais que hace
=frontero con X paises en Europa)
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Explora el mapa
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:puede haber varias alternativas.

=Es una actividad ademds faciimente
:cdcptoble a plataformas virtuales de
:monero integra puesto que se puede jugar
jutilizando Google Earth o MapChart en lugar
=del mapa analdgico.

&

SoCiencias

@SoCiencias

IE| alumnado escucha la cuestién, hace las
IbUsquedas y se pueden compartir las
=preguntos a mano alzada o en mentimeter,
:kohoot u otra plataforma por el estilo para
 comprobar en grupo ya que en ocasiones
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Muchas gracias a todas (as cuentas que han participado,
ya que sin ellas no habria sido posible este trabajo.

Gracias tambien a (as personas que se han interesado y
han seguido los pasos para consequir este DOSSIER.
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