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  eL cONDE lUCANOReL cONDE lUCANOR11..

El conde Lucanor es una colección de 51 cuentos escritos en
lengua castellana por don Juan Manuel entre 1331 y 1335. En
la elaboración de estas breves narraciones, el autor recibió
una gran influencia de la cuentística de raigambre oriental. 

La intención del autor es didáctica y moralizadora, es decir,
pretende transmitir unas enseñanzas o valores a partir de las
moralejas que se extraen de los "exempla".
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El "exemplum" o "ensiemplo" ('ejemplo') es un cuento o fábula
con intención moralizadora o doctrinal. El uso de la ficción
narrativa no tenía como función entretener, sino enseñar a
través de un mensaje didáctico.

Los ejemplos solían ser incorporados en la estructura del
sermón vulgar, cuyo uso se remonta a las parábolas del
Nuevo Testamento, así como a fuentes clásicas y orientales.
Posteriormente, los "exempla" se consolidaron como género
narrativo en la tradición literaria medieval.

Definición de "exempla"Definición de "exempla"

https://es.wikipedia.org/wiki/Cuento
https://es.wikipedia.org/wiki/F%C3%A1bula
https://es.wikipedia.org/wiki/Serm%C3%B3n
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Tanto el cuento como la fábula son narraciones breves de
ficción, pero la diferencia entre ambos géneros narrativos
radica fundamentalmente en la intencionalidad.

La finalidad del cuento puede ser narrar una historia sin ne-
cesidad de incluir una lección moral. En cambio, la fábula tie-
ne una intención didáctica o crítica frecuentemente manifes-
tada en una moraleja final, y suelen estar protagonizadas por
animales con cualidades propias del ser humano.

Diferencia entre cuento y fábulaDiferencia entre cuento y fábula
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Estructura de los cuentos:Estructura de los cuentos:
"relatos con marco""relatos con marco"

Planteamiento del problema por parte del conde Lucanor.
Petición de consejo a Patronio, su mentor.
Falsa modestia de Patronio como recurso retórico para
captar la simpatía del lector.
Narración de un cuento o fábula a modo de ejemplo por
parte de Patronio.
Extracción de una enseñanza para resolver el problema.
Seguimiento del consejo con resultados positivos.
Citación de la moraleja.

1.
2.
3.

4.

5.
6.
7.



El conde Lucanor entabla una conversación con su conse-
jero Patronio, planteándole un problema y solicita consejo
para resolverlo. Patronio siempre responde con humildad
(en realidad, se trata de una modestia fingida como tópico
literario), asegurando no ser necesario dar consejo a una
persona tan ilustre como el conde, pero ofreciéndose a
contarle una historia a partir de la cual este podrá extraer
una enseñanza para resolver su problema.

Cada cuento termina con un pareado (estrofa formada
por dos versos) que resume la moraleja de la historia. 
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El marco argumental de los cuentos de El conde Lucanor
es el tópico "puer-senex" (‘joven-anciano'), que trata sobre
la relación de aprendizaje entre un joven ("puer") y un viejo
sabio y experimentado ("senex"). Un joven pide consejo a
un anciano para poder triunfar en la corte y lo sigue con
gran beneficio. Ante el problema o cuestión planteada por
el joven, el viejo sabio le explica un caso, a veces ilustrado
con ejemplos ("exempla").

Marco argumental:Marco argumental:  
tópico "puer-senex"tópico "puer-senex"



Así pues, en El conde Lucanor se cumple la estructura ar-
gumental de acuerdo con el tópico del "puer-senex":

El joven conde Lucanor pide consejo al viejo Patronio, un
ayo sabio y con experiencia vital. Todos los cuentos con
los que Patronio responde al conde tienen el mismo marco:
planteamiento inicial del problema del conde, ejemplo dado
por Patronio como respuesta, aplicación del ejemplo al ca-
so del conde y, por último, una moraleja final en la que in-
terviene el propio autor.
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2. Reformulación de los2. Reformulación de los
cuentos originalescuentos originales

Por parejas, crearéis un cuento actual basado en una mo-
raleja de El conde Lucanor. Previamente, se seleccionará el
número de moralejas según el número de alumnado que hay
en clase. Por ejemplo, si hay 24 alumnos, se seleccionarán
12 moralejas para crear un total de 12 cuentos (un cuento
por pareja).



Cartulinas del mismo color, tamaño a4.
Papel reciclado, arrugado y/o con bordes
quemados o rasgados para decorar.
Bolígrafo negro para el texto.
Pinturas, rotuladores y/o acuarelas para el
título y el dibujo representativo del cuento.
Fotografías en caso de no incluir dibujos.
Pegatinas, recortes, elementos decorativos...
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MaterialesMateriales



Antes de empezar a escribir
en la cartulina, aseguraos de
que esté en posición vertical.
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Indicaciones formalesIndicaciones formales
sobre la actividadsobre la actividad

Todas las cartulinas
deben tener la misma

orientación (en vertical)
para la encuadernación

con anillas.
Horizontal
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rt

ica
l



Dejad suficiente espacio en los márgenes en las dos caras
de la cartulina para el encuadernado.

Utilizad bolígrafo negro para el texto. Los cuentos han de
seguir la misma estética. Sin embargo, para el título sí que
podéis utilizar colores, "lettering"... ¡Cread un título llamativo!

Escribid por ambas caras para aprovechar la cartulina.
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Estructura delEstructura del  
cuento reformuladocuento reformulado

@elbolsillodelazarillo

1. Título del cuento: debéis inventar vuestro propio título
según el contenido de la historia que habéis escrito.

2. Introducción: planteamiento del problema que le preocupa
a uno de vosotros como personaje incluido en la historia.



3. Nudo: petición de consejo por parte de uno de voso-
tros y narración de un breve cuento a modo de "exem-
pla" por parte del otro compañero.

En caso de escoger la fábula como género narrativo en
lugar del cuento, personificad a los animales con vues-
tros propios nombres y cualidades humanas.
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4. Desenlace: solución al problema o cuestión inicial por
parte del afectado y moraleja final (enseñanza o valores
que se desprenden del cuento).

5. No os olvidéis de incluir un dibujo como representación
visual del cuento. En lugar de dibujar, podéis incluir fotogra-
fías a modo de collage si lo preferís.



Vuestra propia inclusión como personajes en la historia:
los personajes de vuestro cuento no deben ser el con-
de Lucanor y Patronio, sino vosotros mismos. 
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Indicaciones sobre elIndicaciones sobre el
contenido de la actividadcontenido de la actividad

Asimismo, podéis incluir en la historia a compañeros y
compañeras de clase, e incluso a vuestro profesorado,
siempre que sea de forma respetuosa y afable. 



Repartición de las voces del discurso: cada uno de voso-
tros tendrá roles diferentes. Uno adoptará el papel de quien
tiene un problema y pide consejo; el otro, el papel del con-
sejero. Este último contestará a la petición con un cuento a
modo de consejo. En ningún caso el consejero debe darle la
solución al problema directamente, sino que le contará una
historia a partir de la cual el afectado tendrá que sacar sus
propias conclusiones y extraerá una moraleja o enseñanza.
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Aunque en el discurso cada uno de vosotros tome una voz
diferente, el trabajo se debe elaborar de forma consensua-
da y con un reparto equitativo de las funciones. 
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Ambientación moderna: el cuento debe estar ubicado en el
tiempo actual. Estamos haciendo una reformulación contem-
poránea de los cuentos de El conde Lucanor, así que no ten-
gáis problema en utilizar vocabulario moderno; sin caer en
coloquialismos y, mucho menos, en vulgarismos. No dudéis en
incluir en vuestra narración elementos propios del contexto
histórico actual. Asimismo, al ser jóvenes estudiantes, el es-
pacio que podéis utilizar (en caso de que queráis incluir un si-
tio concreto) pueden ser los lugares que soléis frecuentar
(instituto, casa, parque, centro comercial...). 



Lectura del cuento original: antes de poneros a escribir el
cuento, primero leed el cuento original para inspiraros o
buscar referencias en él a la hora de crear vuestra propia
versión actual del cuento, siempre que el problema inicial y
el cuento o fábula a modo de ejemplo sean diferentes. Así
pues, lo único que coincidirá entre el cuento original reco-
gido en El conde Lucanor y el cuento actual que os inven-
téis vosotros mismos es la moraleja, que os recomiendo
reformularla con vuestras propias palabras. Todo lo demás
ha de ser diferente: historia, personajes, ambientación... 
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3. Índice de cuentos en el3. Índice de cuentos en el
Centro Virtual CervantesCentro Virtual Cervantes

Podéis consultar los cuentos originales en el Centro Virtual
Cervantes. Todos los cuentos aparecen hipervinculados en
el índice (haz clic en cada título para acceder a los cuentos).

Pincha en la imagen para su consulta

https://www.cervantesvirtual.com/obra-visor/el-conde-lucanor--0/html/
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Rúbrica de evaluaciónRúbrica de evaluación

Pincha en la imagen

para descargarla

https://drive.google.com/file/d/1a1cVs6NnfMaEJq-csD6LC16VmdWCqHdf/view?usp=drive_link
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CONDICIONES DE USOCONDICIONES DE USO
  Qué puedo hacer con este material?

Utilizarlo para uso personal en el aula.

Compartir en redes o blogs imágenes o vídeos de su uso,
siempre que se mencione a la autora.

  Qué no puedo hacer con este material?
Comercializar o vender el producto.
Modificarlo o cambiarle la forma. 
Redistribuirlo sin permiso expreso.

¿Reformulamos los cuentos medievales?, obra de Natalia Galbis Reig, está bajo licencia
de Creative Commons Reconocimiento-NoComercial-Sin-ObraDerivada 4.0 Internacional.
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