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4. EL €ONPE LUCANOR

El conde Lucanor es una escritos en
lengua castellana por entre 1331 y 1335. En
la elaboracion de estas breves narraciones, el autor recibid
una gran

La del autor es , es decirr,
pretende transmitir unas ensefianzas o valores a partir de las

moralejas que se extraen de los "exempla" @lokElel
[melbolsillodelazarillo




PEFIMICIoN PE “EXEMPLA”

El "exemplum" o "ensiemplo” (‘ejemplo’) es un

. El uso de la ficcidn
narrativa no tenia como funcién entretener, sino a
través de un

Los ejemplos solian ser incorporados en la estructura del
sermén vulgar, cuyo uso se remonta a las

. asi como a
Posteriormente, los "exempla" se consolidaron como

@080
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https://es.wikipedia.org/wiki/Cuento
https://es.wikipedia.org/wiki/F%C3%A1bula
https://es.wikipedia.org/wiki/Serm%C3%B3n
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DIFEREHCIA ENTRE CUENTO Y FABULA

Tanto el cuento como la fabula son

, pero la diferencia entre ambos géneros narrativos

radica fundamentalmente en la

La finalidad del cuento puede ser

con cualidades propias del ser humano.

Sin he-—
cesidad de incluir una leccién moral. En cambio, la fabula tie-
ne una frecuentemente manifes-
tada en una moraleja final, y suelen estar

@080
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ESTRUCTURA DE LOS CUENTOS:

1K

0.0, a0

RELATOS CON MARED

=d (

1.Planteamiento del problema por parte del conde Lucanor. i

w . . ome
2.Peticion de consejo a Patronio, su mentor. . :

: . i €1

3.Falsa modestia de Patronio como recurso retérico para -

captar la simpatia del lector. eadl

4 Narracion de un cuento o fabula a modo de ejemplo por " to

parte de Patronio. >otpatl

5.Extraccién de una ensefianza para resolver el problema. oint; d

6.Seguimiento del consejo con resultados positivos.
7.Citacion de la moraleja.

@080
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El conde Lucanor entabla una conversacién con su conse-
jero Patronio, planteandole un y solicita

. Patronio siempre responde con
(en realidad, se trata de una modestia fingida como tépico
literario), asegurando no ser necesario dar consejo a una
persona tan ilustre como el conde, pero ofreciéndose a
contarle una historia a partir de la cual este podra extraer
una

(estrofa formada

por dos versos) que resume |a de la historia. @Eoeo)
~ [@elbolsillodelazarillo




MAREO ARGUMENTAL:
TORICO “PYER=SENEX”

El marco argumental de los cuentos de El conde Lucanor

es el tépico "puer-senex" (' "), que trata sobre
E ("puer")

("senex"). Un joven pide consejo a
un anciano para poder v lo sigue con
gran beneficio. Ante el problema o cuestién planteada por
el joven, el viejo sabio le explica un , a veces

("exempla"). ‘@ @@@\
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Asi pues, en El conde Lucanor se cumple la estructura ar-
gumental de acuerdo con el tépico del "puer-senex":

, un
ayo sabio y con experiencia vital. Todos los cuentos con
los que Patronio responde al conde tienen el mismo marco:
" del conde, ejemplo dado
por Patronio como respuesta,

del conde vy, por dltimo, una en la que in-
terviene el propio autor. JE————— "

| © @@@;]
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2. REFORMULACI6N PE LOS
CUENTOS ORIGINALES

Por parejas, crearéis un

. Previamente, se seleccionara el
ndmero de moralejas segin el nimero de alumnado que hay
en clase. Por ejemplo, si hay 24 alumnos, se seleccionaran
12 moralejas para crear un total de 12 cuentos (un cuento

por pareja). @080
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Cartulinas del mismo color, tamaino a4.
1| Papel reciclado, arrugado y/o con bordes
quemados o rasgados para decorar.

. Boligrafo negro para el texto.

@@\‘ Pinturas, rotuladores y/o acuarelas para el
’utulo v el dibujo representativo del cuento.

Fotograflas en caso de no incluir dibujos.

_

=4 Pegatinas, recortes, elementos decorativos.. ..ﬁ"““ e
ﬂ C
@elhnlmﬁadelazamllu




INPICACIONES FORMALES
SOBRE LA ACTIVIDAR

« Antes de empezar a escribir
en la cartulina, aseguraos de
que esté en posicion vertical.

Todas las cartulinas

deben tener la misma

orientacion (en vertical)
para la encuadernacién
con anillas.
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e back to life anyway, 1 had  [Welbolsillodelazarillo
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e Dejad en las dos caras
de la cartulina para el encuadernado.

o Utilizad . Los cuentos han de
seguir |la . Sin embargo, para el titulo si que
[l
o = podéis utilizar colores, "lettering".. {Cread un |
35; X para aprovechar la cartulina.
)
S .
;}’SE(XJSOL ) L _ale wdS uncl€ar. 1. ' —a L%%
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ESTRVETYRA PEL
CUENTO REFORMULAPO

1. Titulo del cuento: debéis
segln el contenido de la historia que habéis escrito.

2. Introduccion: que le preocupa
a uno de vosotros como personaje incluido en la historia.

@080
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7 3. Nudo: peticion de consejo por parte de uno de voso-""-=\

tros y narracion de un breve cuento a modo de "exem-
pla" por parte del otro companero.

En caso de escoger la fabula como género narrativo en
lugar del cuento, personificad a los animales con vues—
tros propios hombres y cualidades humanas. _

- -
‘;




4. Desenlace: solucion al problema o cuestion inicial por
parte del afectado v moraleja final (ensefianza o valores
que se desprenden del cuento).

5. No os olvidéis de incluir un dibujo como representacion
visual del cuento. En lugar de dibujar, podéis incluir fotogra-
fias a modo de collage si lo preferis.
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IHDICACIONES SOBRE EL =
CONTENIDO DE LA ACTIVIDAD ™

e Vuestra propia inclusion como personajes en la historia: %
los personajes de vuestro cuento no deben ser el con-
de Lucanor y Patronio, sino vosotros mismos.

Asimismo, podéis incluir en la historia a companeros v
59 companeras de clase, e incluso a vuestro profesorado,

) e
@080
it ale wdS UliClCar. 1

msoi siempre gque sea de forma respetuosa y afable.
e to life anyway, 1 had  [@elbolsillodelazarillo
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« Reparticion de las voces del discurso: cada uno de voso-
tros tendra . Uno adoptara el papel de quien
tiene un problema y pide consejo; el otro, el papel del con-
sejero. Este Ultimo contestara a la peticién con un cuento a
modo de consejo. En ningdn caso el consejero debe darle la
solucion al problema directamente, sino que le contara una
historia a partir de la cual el afectado tendra que sacar sus
propias conclusiones y extraera una moraleja o ensefianza.

Aungue en el discurso cada uno de vosotros tome una voz
diferente, el trabajo

y con un . @)l
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« Ambientacion moderna: el cuento debe estar ubicado en el
. Estamos haciendo una

de los cuentos de El conde Lucanor, asi que no ten-

gais problema en utilizar . Ssin caer en

coloquialismos y, mucho menos, en vulgarismos. No dudéis en
incluir en vuestra narracion elementos propios del

. Asimismo, al ser jévenes estudiantes, el es-

pacio que podéis utilizar (en caso de gque querais incluir un si-

tio concreto) pueden ser los
(instituto, casa, parque, centro comercial...).

@080
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LTI

M .« Lectura del cuento original: antes de poneros a escribir el
cuento, primero leed el cuento original para inspiraros o ‘“
buscar referencias en él a la hora de crear vuestra propia
version actual del cuento, siempre gque el problema inicial y .
el cuento o fabula a modo de ejemplo sean diferentes. Asi '
pues, lo Unico que coincidira entre el cuento original reco-
gido en El conde Lucanor y el cuento actual que os inven-
téis vosotros mismos es la moraleja, que os recomiendo
reformularla con vuestras propias palabras. Todo lo demas

. ha de ser diferente: historia, personajes, ambientacion.. @]
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2. |NDICE DE CVENTOS En EL
CENTRO VIRTVAL CERVANTES

Podéis consultar los cuentos originales en el Centro Virtual
Cervantes. Todos los cuentos aparecen hipervinculados en
el indice (haz clic en cada titulo para acceder a los cuentos).

of = Centro Virtual Cervantes

@080
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Pincha en la imagen para su consulta


https://www.cervantesvirtual.com/obra-visor/el-conde-lucanor--0/html/

Pincha en la imagen

para descargarla

Cuento reformulado

Cuento reformulado

HBRICA PE EVALVACIoN

Excelente

Muy bien

Bien

Suficiente

Necesita mejorar

Insuficiente

Presentacién

Crden, claridad y aseo,

10%

El contenido se presenta de forma clara,
ordenada y sin tachones ni
manchurrones. Muy buena caligrafia.
Gran dedicacién para una presentacidn
impecable.

El contenido se presenta de forma clara
y ordenada, aunque aparece algun
tachan o mancha menor. Buena
caligrafia. Es una presentacidn de
calidad

Elcontenido sigue cierto orden, pero
no siempre es claro. Aparecen tachanes
o manchas, aunque no dificultan la
lectura. Buena caligrafia. La
presentacidn esta bien, pera podria
mejorarse.

El contenido no siempre estd ardenada
ni es claro. Aparece alg in tachén o
mancha que puede llegar a distraer la
atencidn alahora de leer. La caligrafia a
veces dificulta la lectura. La
presentacidn es muy escueta.

El contenido no siempre estd ordenado
ni es claro. Aparecen bastantes
tachanes, se nota que no se ha
preparado con suficiente antelacian
para no manchar la cartulina y evitar
reformulaciones sobre el papel neto. La
caligrafia es muy mejorable; dificulta
bastante la lectura. La presentacidnes
deficiente.

El contenido ni esta ordenado ni es
claro. Esta repleto de tachones y
manchas que dificultan la lectura, abuse
de tipex, etc. 5e nota que no ha habido
una preparacion antes de escribir sobre
a cartulina parque se reformulan las
oraciones constantemente, abusando
de carrecciones que devaldan la
presentacian. Caligrafia deficiente, no
hay esfuerzo para que se entienda la
letra. Mo se muestra esmero para
pasarlo a limpio; parece un borrador en
vez de untrabajo final.

Estructura
Titulo, introd w

6n, nudo y desenlace

20%

El titulo es muy creativo. Aparece una
introd uccién donde se plantea el
problema; el nudo donde aparece la
peticion de consejo y la narracion de un
breve cuento o fibula a modo de
“exempla”. Por altimo, el relato se cierra
con el desenlace, donde aparece la
solucian final al problema y la maoraleja
original en farma de pareado

El titulo es original y la estructura es
adecuada: introd uccidn, nudo y
desenlace, aunque aparece algin fallo
menar.

Eltitulo es poco creativo, aungue de
cosecha propia. La estructura se
cumple, aunque los elementos
esenciales de cada parte no siempre
aparecen.

El titulo es tomado del cuento original
de 'El conde Lucanor’ con muy poca
reformulacién (falta de originalidad).
Aparecen algunos errores de estructura
{confusian de algunas partes o elisién
de algin elemento).

El titulo es absolutamente el misma que
el original (escasez de creatividad). La
estructura no es adecuada, puesto que
faltan bastantes elementos propios del
marco argumentativo de los cuentos
didacticos medievales. Ademas, falla la
estructura del texto narrativo, ya que no
aparecen la introd uccidn y/o el
desenlace.

Mo hay titulo y la estructura es cadtica,
pues ni se divide eltextoen las partes
prototipicas de una narracion
(introduccidn, nudo y desenlace) nise
sigue la estructura concreta de los
cuentos diddcticos medievales con
“exempla®.

Contenido

Marc zrario

30%

Se respeta el marco argumental propio
de ‘El conde Lucanar': prablema inicial
+ “exempla® + solucian final + moraleja.
Aparece el tpico literario “puersenex”
(relacion de ensenanza-aprendizaje),
aungue notiene par qué ser entre un
joven y unanciano, sino que puede
presentar variaciones (amigo-amigo,
alumno-docente, hijo-padre/madre. ).
El alumnado se incluye en su propio
relato como personajes, la repartician
de las voces del discurso es equitativa y
la ambientacidn es moderna. Se
demuestra una lectura previa del
cuento ariginal para sentar las bases
argumentales. Gran creatividad y
originalidad en la reformulacian del
propio cuento a partir de la moraleja
ariginal

Se respeta el marco argumental y el

tépico *puer-senex’ (reformulado o no a

la época moderna), el alumnado se
incluye a si mismo en el relato como
persanajes de su propia historia y se
reparten equitativamente las voces del
discurso con sus respectivos roles. La
reformulacian es creativa, pera can
algin fallo de ad ecuacian,
especialmente respecto a la
ambientacidn.

Se respeta el marco argumental y el
topico “puer-senex”, pero hay alguna
contradiceién encuanto a los
personajes: el alumnado se incluye a si
misma en el relato, pero también
incluye a Patronio o al conde Lucanor,
protagonistas de los cuentos originales,
no de su reformulacidn moderma. La
ambientacian del cuento es ambigua,
pues aparecen elementos modernos,
pero otros medievales.

S5e respeta el marco argumental y el
tdpico “puer-senex’, pero el alumnado
no se incluye en supropio relato o las
voces del discurso no se reparten
equitativamente. Falta de lectura previa
y escueta creatividad

Mo se respetan la mitad de elementos
esencialesdel contenido: el marco
argumental, el tépico ‘puersenex’, la
inclusién del alumnade en el relato o la
reparticidn equitativa de las voces del
discurso. Falta de esfuerzo y creatividad.

Mo se respeta ni el marco argumental,
ni el tépico “puer-senex’, ni la inclusidn
del alumnado como persanajes ni la
reparticidn de mles o funciones. Falta
totalde lectura previa, esfuerza,
preparacion, creatividad, originalidad e
imaginacian

Extension
Desarrollo, profundidad y concisidn.

10%

La extension del relato es perfecta:
entre dos y cuatro caras, incluyendo
también la ilustracion. Ocupa lasdos
cartulinas entregadas para crear el
cuento.

La extensién del cuento es adecuada,
aungue quizds un poco larga (cuatra

caras y media). Necesita una cartulina
mas aparte de las dos iniciales

La extensién es inferior a dos caras {una
caray media. Se desarrolla todo, pero
falta algo de profundizacién.

Laextensién es inferior a una caray
media. Falta desarrolloy
profundizacidn.

La extensidn es inferior a una cara; no
hay suficiente profundizacidn

La extensian es solamente de media
cara de pagina. Falta totalde desarrollo
y profundizacian.

Precisién

Seguimiento de ks indicacio

10%

Se han seguido todas las indicaciones
explicadas en la presentacion del
trabajo: la arientacion de la cartulina es
la correcta para su posterior
encuadernacidn (posicién vertical);
espaciado y margenes correctos;
utilizacion de boligrafo negro para el
cuerpode texto y titule llamative.

5e han seguido la mayoria de
indicaciones, aunque el espaciado y los
margenes no siempre son los correctos

Se hanseguido las indicaciones mas
importantes: orientacion verticalde la
cartulina, espaciado y mérgenes
correctos y uso de boligrato negro para
el texto, aungue el ttulo no esmuy
llamativo.

Laorientacion de la cartulina es vertical
yelcuerpo de texto estd en tinta negra,
pero el espaciado y los margenes no
son adecuados y el titulo es muy
escueto (no destaca sobre el resto).

La arientacian es la correcta (vertical),
pero se ha utilizado un boligrafo de
tinta azul en lugar de tinta negra, cosa
que le resta uniformidad al resultada
final{encuadernacion de todos los
cuentos para su exposicion enla
biblioteca del centra). Ademas, las
lineas del texto a veces estan muy
pegadas entre si y se apuran
demasiado los margenes. El titula
tampaoco es llamativo.

Crientacién incorrecta de la cartulina
(posicién horizontal); uso de boligrafo
de tinta azul en lugar de tinta negra; no
se baja parrafo para separar las
diferentes partes mas importantes del
cuentosiguiendo la estructura
correspondiente; se apuran tanto los
margenes en la parte derechayenla
izquierda que provoca que el texto
salga cortado cuando se encuadernen
las cartulinas yw/o no hay un titulo para el
cuento.

Léxico y gramdtica

Riqueza lexica, conectaresy buena

10%

gramatica.

Se utiliza un amplio vocabulario
ajustado al tema y léxico modernao.
Adecuado yvariado uso de canectores
discursivos. Buena utilizaciénde la
gramitica.

Se utiliza abundante vocabulario con
fallos menores, pues no siempre el
léxico es maderna. Buen uso de
conectores discurs vos y gramatica
adecuada.

Mo hay mucha riqueza léxica y el
vocabulario no siempre es moderna. La
gramatica es buena, aunque con algin
fallo menor. No se usan muchos
conectares discursivos

Léxico escueto y presencia de algunos
coloquialismos. Uso esporadico de
conectares discursivos. Apaecen
algunos fallos gramaticales de mayor
envergadura.

Léxico pobre y abundante vocabulario
coloquial. Escasez de conectores
discursivas. El uso de la gramatica no es
adecuado, pues hay fallos
preocupantes.

Léxico pobre y uso constante de
caloquialismos y vulgarismos. Escasez
de conectores discursivos. Errores
gramaticales muy graves.

Elementos visuales
Dibujos, fotografi
ativos, recort

Aparece una llustracidn precisa,
elaborada y detallada para ilustrar el
contenido del cuento creado. Ademas,
como adorno, se introducen bastantes
elementos decarativos adecuadaos al
tema.

Aparece una ilustracidn con ciertos
detalles y algunos elementos
decarativos

Aparece una ilustracién, pero sin mucho
detalle y'o con alguna falta de
adecuacidn

Aparece un dibujo superficial o una
fatografia sin colar. Mo tiene viveza. No
aparecen otros elementas decorativos

Aparece algin dibuja menor
dpidamente im provisad o, sin detalle,
precision ni adecuacidn Mo hay més
elementos decorativos

Mo aparece absolutamente ninguna
ilustracién ni elemento decorativo. Falta
de expresiany creatividad
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https://drive.google.com/file/d/1a1cVs6NnfMaEJq-csD6LC16VmdWCqHdf/view?usp=drive_link

CONDPICIONES PE VSO

@/ 3QUé PUEDO HACER CON ESTE MATERIAL?

v~ Utilizarlo para uso personal en el aula.

v~ Compartir en redes o blogs imagenes o videos de su uso,
siempre que se mencione a la autora.

@ 2QUé NO PUEDO HACER CON ESTE MATERIAL?

X Comercializar o vender el producto.
X Modificarlo o cambiarle la forma.
X Redistribuirlo sin permiso expreso.

DEE
. Reformulamos los cuentos medievales?, obra de Natalia Galbis Reig, esta bajo licencia . L@M
de Creative Commons Reconocimiento-NoComercial-Sin—-ObraDerivada 4.0 Internacional. @elhulsﬂludelazamllu



